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Cursos da UFMG na área de  
de Ciência da Computação 

•  Histórico 
•  Curso de Tecnologia da Informação (1973 – 1978) 
•  Curso de Ciência da Computação a partir de 1978 

•  Curso de Matemática Computacional (1999)  
(junto com o Departamento de Matemática) 

•  Curso de Sistemas de Informação (2004) 

•  Em fase final de preparação: Engenharia de 
Computação 



Cursos  de CC, MC e SI da UFMG 

•  Cursos fazem parte do ICEx (Instituto de 
Ciências Exatas), que por sua vez é uma 
unidade acadêmica da UFMG 

•  Os cursos são fortemente ligados ao DCC  
Departamento de Ciência da Computação, que 
é um dos departamentos do ICEx 









Aplicação 

GAP 

Física 



Aplicação 

Dispositivos 

Algoritmo 

Linguagens de Programação 

Sistemas Operacionais / VM 

Arq. do Conjuntos de Instruções 

Organização 

Register-Transfer Level 
Portas Lógicas 

Circuitos 

Física 



Física	

Disposi+vos	

Circuitos	

Portas	Lógicas	

Organizações	

Arquiteturas	

Redes	

Compiladores	

Linguagens	de	Programação	

Algoritmo	

SoCware	/	Aplicação	

Teoria	
Princípios	
Inovação	

Aplicação	
Desenvolvimento	
Configuração	

Sistemas	Operacionais	

Ciência	da	Com
putação		



Física	

Disposi+vos	

Circuitos	

Portas	Lógicas	

Organizações	

Arquiteturas	

Redes	

Compiladores	

Linguagens	de	Programação	

Algoritmo	

SoCware	/	Aplicação	

Teoria	
Princípios	
Inovação	

Aplicação	
Desenvolvimento	
Configuração	

Sistemas	Operacionais	

Sistem
as	da	Inform

ação	
	

M
atem

á+ca	Com
putacional	



Física	

Disposi+vos	

Circuitos	

Portas	Lógicas	

Organizações	

Arquiteturas	

Redes	

Compiladores	

Linguagens	de	Programação	

Algoritmo	

SoCware	/	Aplicação	

Teoria	
Princípios	
Inovação	

Aplicação	
Desenvolvimento	
Configuração	

Sistemas	Operacionais	

Com
putação	na	U

FM
G	Hoje	



Física	

Disposi+vos	

Circuitos	

Portas	Lógicas	

Organizações	

Arquiteturas	

Redes	

Compiladores	

Linguagens	de	Programação	

Algoritmo	

SoCware	/	Aplicação	

Teoria	
Princípios	
Inovação	

Aplicação	
Desenvolvimento	
Configuração	

Sistemas	Operacionais	

Engenharia	de	Com
putação		



Física	

Disposi+vos	

Circuitos	

Portas	Lógicas	

Organizações	

Arquiteturas	

Redes	

Compiladores	

Linguagens	de	Programação	

Algoritmo	

SoCware	/	Aplicação	

Teoria	
Princípios	
Inovação	

Aplicação	
Desenvolvimento	
Configuração	

Sistemas	Operacionais	

N
ova	proposta	da	Com

putação	
U
FM

G	



Computação como meio (Aplicações) 

Computação como fim (Artefatos Computacionais) 



Gestão	 Finanças	

Jurídico	

Computação como meio (Aplicações) 

Computação como fim (Artefatos Computacionais) 

Sistemas	de	
Informação	



Computação como meio (Aplicações) 

Computação como fim (Artefatos Computacionais) 

Gestão	 Finanças	

Jurídico	

Compiladores	
Máquinas	de	

Busca	

Algoritmos	 IoT	

Ciência	da	
Computação	

Sistemas	de	
Informação	



Computação como meio (Aplicações) 

Computação como fim (Artefatos Computacionais) 

Gestão	 Finanças	

Jurídico	

Compiladores	
Máquinas	de	

Busca	

Algoritmos	 IoT	

Comput.	
CienWfica	

Finanças	

Criptografia	

Ciência	da	
Computação	

Sistemas	de	
Informação	

Matemá+ca	
Computacional	



Computação como meio (Aplicações) 

Computação como fim (Artefatos Computacionais) 

Gestão	 Finanças	

Jurídico	

Compiladores	
Máquinas	de	

Busca	

Algoritmos	 IoT	

Comput.	
CienWfica	

Ciência	da	
Computação	

Sistemas	de	
Informação	

Matemá+ca	
Computacional	

Engenharia	da	
Computação	

Processadores	

IoT	

Sist.	
Embarcados	

Data	
warehouse	

Finanças	

Criptografia	



Pré-História 



Futuro 


